,%‘mme
Obiectifs

Mercredi 12 novembre
Cree ton olt‘tmloe réve magique

Jeu capture du dragon
Créations de blasons féeriques

Mercredi 26
novembre
Bouteille sensorielle
Jeu du vent
mo\gic[ue

jeu du sortilége
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Mercredis 12 novembre au 10
décembre ALSH CHAMBARON
SUR MORGE
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Rag

du Puy-de-Déme

Mercredi 19

novembre

Course des lutins
Fabrique la maison
du lutin
Crée ton paysage de

reve
Mercredi 3 Mercredi 10
décembre décembre

Balade ckampétre

Course de licornes Dégustation de chocolat chaud

Danse des couleurs Viens avec ton pyjama pour une

masques de licornes journée

feérique et de folie

La direction se réserve le droit de modification



