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Maths : Géomeétrie CE1

Tu vas continuer a encoder un déplacement dans un quadrillage a l'aide de

fleches et décoder un déplacement dans un quadrillage pour le tracer.

J'espéere gue tu as pu t'entrainer grace au lien donné la semaine derniere !

https://www.clicmaclasse.fr/activites/deplacements/deplacements.php
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ﬂ Déplacements sur quadrillage —I

1. Choisis un numéro de parcours (ou non)
Parcours n® ? ~

2. Choisis le point de vue

@ Conducteurl |* Spectateur

3. Choisis le type d'activité et c'est parti !

Décodage Encodage

Tu vas relire la lecon de géométrie Geom 6 (elle doit étre dans ton porte

vues), nous l'avons déja étudiee.
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ceom. | Se repérer sur un quadrillage [2]

Un nceud est le croissment de deux lignes.
Je peux également coder un nceud avec une leffre ef un nombre.
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“est la ligne verlicale C. “esf la ligne horizontale 2. C'estle neeud (C ; 2).
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Le /\ estsurlenceud (B 1).
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Le [] estsurlenceud (... ...

A [F Place le O sur le nosud (A ; 4).




Puis lis la lecon Géom 7.
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Geom... Se déplacer sur un quadrillage

Je peux me déplacer sur un quadrillage pour dller d'une case &
une aulre, ou d’un nceud & un aulre.

pour aller du’) & I'i\{ . je peux
suivre différents parcours :
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3 2 cases vers la drote,
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1case vers e bas
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1 case vers e bas,

a Barcours 2 -

2 cases vers la droile

Réalise I'exercice « As-tu bien compris ». Il faudra coder le parcours entre

I'étoile et le coeur en suivant le tracé du quadrillage. Il y a plusieurs
possibilités.
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Rappelle-toi du vocabulaire pour se repérer dans I'espace (droite, gauche,
haut et bas) ainsi que la lecon de la semaine derniere (est, sud, ouest et

nord).

Prends ensuite ton fichier de mathématiques Litchi pages 140 et 141 (nous

avons fait un bond dans le fichier ).

Tu vas pouvoir réaliser les exercices. Aide-toi des directions qui se trouvent a

c6té de chaque quadrillage.

A toi de jouer maintenant !!!

(Pour vous parents, vous trouverez ci-dessous les corrections des exercices).



ﬁ Noé joue sur son ardinateur, , 9
Il utilise les 4 fléches de son clavier : haut, bas, droite, gauche. Uv #
Lorsqu'il appuie une fois, il se déplace d'un noeud.

Dassine le parcours qu'il a suivi pour que le carré rouge atteigne la croix.

Chaue + 3 a droite
[ | * 2 en bas
= 2 3 droite
* 4 en haut
» 1 & gauche
= 2 en haut
= 3 a droite
= 3 en bas
» 2 & droite
* 3 en bas
= 1 & droite
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ﬂ Moe a programme sen drone-hélicoptére pour phategraphier les villages
de la réglan.
Trace le parcours qu'il a chaisi en suivant les directions nord, sud, est ou ouest,
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Ecris le code que Noé doit programmer pour que le drone effectue
cet itinéraire.
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