Associer des mots GROUPE-CLASSE 1 séance par étape

(@> qui riment COIN REGROUPEMENT
A QUOI CA RIME?

Les mots-images agrandis ~ ETAPE 1 PREPARATION A LA LECTURE

142

a 141% (matériel page 143). » Afficher les mots-images au tableau et demander aux éléves de les nommer
Lalbum (matériel page 143).

A QUOI CA RIME? ETAPE 2 ASSOCIATION DE MOTS QUI RIMENT

I » Lire la premiére double-page de 'album A quoicarime?

» Demander aux éléves de trouver quel mot rime avec le mot NAIN.
» Valider le choix des éléves en tournant la page.

» Procéder ainsi jusqu’au mot ROI. Demander aux éléves de proposer des mots qui riment
avec ce mot, puis montrer la derniére page.

» Laisser les éléves essayer de trouver quel peut &tre le mot représenté.
Les orienter jusqu’a ce gu'ils trouvent quel est ce mot.

A quoi ¢a rime?

L'aventure d’un nain malin =
Junko Shibuya 3 DIFFERENCIATION

@ Editions Autrement 2010 ® 14,50€
» Pour que les éléves entendent la rime, il est possible de la répéter en fin de mot.

Proposer aux éléves de continuer I'album en trouvant de nouveaux mots qui riment.
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|44 /*\ Associer des mots ACTIVITE DIRIGEE DE 4 ELEVES 1 Séance par étape

JEUX DE RIMES

1 MATERIEL 2 DEROULEMENT

Etape 1 ETAPE 1 JEU DE LA GRUE
Jeu de la grue

- Une planche de jeu
et 4 piéces a découper

» Former des groupes de 4 éléves et donner un dé a chaque groupe (matériel page 146).
» S’assurer que tous les mots-images présents sur le dé sont connus des éléves.

par éléve (matériel » Donner a chaque éléve une planche de jeu et 4 piéces a découper (matériel page 146).
page 146). » Les joueurs jouent & tour de réle. Le premier joueur lance le dé. S’il tombe sur une face
- Un dé pour 4 éléves dont le mot-image rime en U |+ |, il compléte son puzzle. Sinon, il passe son tour.
) (matériel page 146). » Le premier & avoir complété sa grue a gagné.
ETAPE 2
Jeu du géteau ETAPE 2 JEU DU GATEAU

- Une planche de jeu

T Donner & chaque éléve une planche de jeu et arts de gateau (matériel page 147).
et 4 parts de giteau > q p j 4p g ( page 147)

4 découper par éléve » Sassurer que tous les mots-images sont connus des éléves (matériel pages 133 et 148).
(matériel page 147). » Chaque éléve pioche a tour de rble une carte. Si le mot représenté rime avec le mot

- Des mots-images qui gateau, le joueur prend un morceau de géteau. Sinon, il passe son tour. Il remet sa carte
riment en O || sous la pioche.
(matériel page 148). » Si I’éléve se trompe, il repose une part de gateau.

- Des mots-images intrus » Le premier a avoir reconstitué son gateau a gagné.
(matériel page 133).

ETAPE 3 ETAPE 3 JEU DU CHOCOLAT

Jeu du chocolat » Donner a chaque éléve une planche de jeu et 4 morceaux de chocolat (matériel page 146).

- Une planche de jeu et
4 morceaux de chocolat
par éléve (matériel

» S’assurer que tous les mots-images sont connus des éléves (matériel pages 133 et 149).
» A tour de rdle, les joueurs piochent un mot-image. Si le mot représenté rime avec le mot

page 146) chocolat, il recoit un morceau de la tablette de chocolat. Sinon, il passe son tour.
- Des mots-images qui » Si l'éléve se trompe, il repose un morceau de chocolat.
riment en A ] » Le premier & avoir reconstitué sa tablette de chocolat a gagné la partie.

(matériel page 149).
- Des mots-images inlrus

mateie page 133

» Pour les éléves les moins performants, I'enseignant prolonge la fin du mot ou répéte
la rime afin qu’ils entendent mieux la rime. On peut aussi proposer des intrus dont
la derniére syllabe est trés différente pour que la distinction de son soit plus facile.

Proposer aux éléves de réaliser des maisons des rimes: la maison des rimes en A [a], la maison des rimes

en O [o], des rimes en U [y].
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qui riment

ETAPE 1

Les éléves lancent le dé et placent une piéce de la grue si le mot-image obtenu sur le dé rime en

ETAPE 2

les éléves prononcent la rime recherchée
Les éléves piochent un mot-image. S'il rime en (1

/| en insistant sur la forme de la bouche.
', ils complétent leur gateau. Sinon, ils passent leur tour.

b

3

Pour éviter

4 que les pieces ne
ETAPE 3 | glissent du plateau
Les éléves prononcent la rime recherchée / |-, de jeu, il est
Les éléves piochent un mot-image. S'il rime en 2 [~  recommandé d'y
de chocalat. Sinon, ils passent leur tour.

| placer.de |a bande
: velcro.




JEU DE LA GRUE

1 couleur de papier par éléve. 2 fois par éléve.
Couper une version en 4. 1 dé pour 4 éléves.

T—

1 couleur de papier par éléve.
1 planche et 4 morceaux de chocolat par éléve.

4 morceaux de chocolat

55
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1 couleur de papier par éléve. 5 \ 147
: =i EU DU GATEAU 100 ©
1 planche et 4 parts par éléve J 100%
1e ey




JEU DU GATEAU

4 NNo
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AUU 70

148




JEU DU CHOCOLAT




|50 e Associer des mots ACTIVITE SEMI-DIRIGEE 1 séance a réitérer

/ \ - . - -~
(‘ qui riment DE 4 ELEVES
L OU DE 2 GROUPES DE 4 ELEVES

LE JEU DES ANIMAUX

MATERIEL 2 DEROULEMENT

Les mots-images placés ETAPE 1 PREPARATION AU JEU
;ace lrettoumee a‘U'CT”tre » Nommer les mots-images (matériel page 153).
U platey (marere » Placer le plateau de jeu au centre de la table (matériel page 152).

page 153). o - : .
» Chaque éléve choisit un animal et nomme sa rime: A | 1| pour PANDA,

Un plateau de jeu agrandi
5 141% pour 4 Slives U || pour KANGOUROU, IN |« | pour LAPIN et O || pour CHAMEAU.

(matériel page 152).

ETAPE 2 REGLE DU JEU

» Chaque éléve tire un mot-image. Si le mot représenté rime avec son animal, il le place
dans le panier de cet animal. Sinon, il passe son tour et repose la carte au centre
du plateau.

» Le premier a avoir 4 mots-images dans le panier de son animal a gagné.

3 DIFFERENCIATION

» Proposer le lapin aux éléves les moins performants car les mots indiqués sont
majoritairement monosyllabiques. Garder le chameau pour des éléves plus performants.

» Répéter la rime des mots aprés les avoir prononcés afin que les éléves moins performants
I'entendent.

Proposer l'évaluation Les rimes (document éléve pages 154 et 155) en adaptant le niveau en fonction des éléves.
Pour le niveau 1 (¢), donner 4 couples de mots-images.

Pour le niveau 2 (¢¢), en donner 6.
Pour le niveau 3 (*#¢), en donner 8.
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qui riment

ETAPE 1

L'enseignant place les mots-images au centre du plateau. Les éléves nomment leur animal ainsi que la rime recherchée.
Les éléves nomment 'ensemble des mots-images utilisés.

ETAPE 2

Les éléves tirent un mot-image et le nomment. Si ce dernier rime avec le nom de leur animal, ils le posent dans leur panier,
sinon ils le replacent au centre de la planche.







1 série de mots-images pour 4 JEU DES ANIMAUX 106 9,

153

Rimes en A [a] Rimes en O [1] Rimes en IN | ¢ | Rimes en OU [u |




PRENOM (DATE )

Découvrir Pécrit ASSOCIER DEUX MOTS QUI RIMENT

ES RIMES

Jlle & c6té de chaque image I'image d’un mot qui rime avec lui.

N /;

in-chat - loup - lit - chapeau - serpent - bouche - fleurs




Images a donner a chaque éléve selon son niveau,
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COMPTINES A REPETITIONS

Comptines a utiliser pour mettre en évidence la syllabe finale des mots.

)

La semaine des canards (jé? La samaritaine (@)

La samaritaine taine taine
Va a la fontaine taine taine

7

LUNDI,
les canards vont
a la mare, mare, mare...

Pour chercher de l'eau 'eau l'eau
Dans son petit seau seau seau

Son pied a buté té té

MARDI, Le seau est tombé bé bé

ils s’en vont
jusgqu’a la mer, mer, mer...

Leau s’est renversée...

MERCREDI,
ils organisent
un grand jeu, jeu, jeu...

Le petit roi
Christina Dorner
Mais qui est perché, ché, ché?

JEUD! Sur tous ces coussins, sins, sins?
’

ils se proménent
dans le vent, vent, vent...

C’est le petit roi, roi, roi! P
De peur gu’on ne le voit, voit, voit! é

Ne vous inquiétez pas, pas, pas, AR

Votre majesté, té, té, ‘@)
{ _

De la ol je suis, suis, suis, oy smra N
ooy el
Je vous vois trés bien, bien, bien! FesLLLLL]

-

VENDREDI,
ils se dandinent
comme ¢a, ¢a, ¢a...

SAMEDI,
ils se lavent
a ce gu’on dit, dit, dit...

La douche de l’éléphant

Christina Dorner

Dans la savane, vane, vane
'hippopotame, tame, tame

N’est pas content, tent, tent

DIMANCHE, 2
Car 'éléphant, phant, phant

ils se reposent

et voient la vie en rose L'éclabousse, bousse, bousse

Avec la mousse, mousse, mousse

. ) Quand il se douche, douche, douche!
La semaine recommencera demain,

COIN! COIN!




Le son A [a]

Les vacances de Lucas

et Thomas
Christina Dorner

Mais qui passe par la?
C’est Lucas le chat

Et Thomas le rat

Qui partent en vespa
Au Guatemala!

Qui voit-on a?

Christina Dorner
Qui voit-on 1a?
Un chat?

Un rat?

Un lama?

Un panda?

Un koala?

Un canard?
Mais non!

C'est Omar le pacha qui
prend son repas!

Le son U [y]

La tortue farfelue
Christina Dorner

Une tortue qui danse en tutu
Cest farfelu!

Une tortue qui danse en tutu
en haut d’une grue

C’est encore plus inattendu!
Mais une tortue qui danse en

tutu en haut d’une grue dans
une rue d’Honolulu

Ca, on ne I'a jamais vu!

SYLLABES FINALES
ET RIMES

157

COMPTINES ECRITES EN RIMES

Le son | [i]

Un petit chat gris
Un petit chat gris
Qui mangeait du riz
Sa maman lui dit
Sur un tapis gris
Ce n’est pas poli
De manger du riz
Sur un tapis gris.

Les kiwis de Darcy
Christina Dorner

Darcy le canari

Adore les kiwis

Mais Lylli la souris

Lui chippa ses kiwis

Et les mit sous le lit.
Oh, Lilly!

Tu es une petite chipie!

Bon appaétit!

Christina Dorner

Lundi je mange des kiwis

Mardi des myrtilles
Mercredi du riz

Jeudi du céleri
Vendredi des litchis
Samedi des kakis

Et dimanche du salami
Me voila bien rempli!

Le son E [e]

Christina Dorner

Désirée est une araignée
Qui adore tisser.

Elle tisse toute la journée
Du plancher & la cheminée,
Mais a force de tirer,

La toile s’est cassée,
Désirée est tombée.

La voila toute ratatinée!

Le son O Jo]

Aldo

Christina Dorner
Aldo est trés rigolo,
Quand il danse sur le piano,

En se trémoussant de bas
en haut.

Quel dingo ce souriceau!

Paulo l'escargot
Christina Dorner

Paulo 'escargot
Est trés rigolo

Il aime le tricot

Et les haricots

Il vit prés de l'eau
Sur un p'tit Tlot

Il joue du piano

Et méme du banjo!

Le son OU [u]

Cachez-vous
Christina Dorner

Vite, vite, cachez-vous!
Car voici le loup garou!
Le hibou sous les choux,
Le tatou derriére la roue,
Et le pou? Il est fou!

Il se cache dans les poils
du loup!

Balou le hibou
Christina Dorner

Balou le hibou

Est un canaillou.

Il chipe les bijoux

Les clous et les écrous
Les cache dans son trou
Au sommet d’un bambou!
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ACTIVITES LUDIQUES

POUR DECOUVRIR LES SYLLABES FINALES

.e jeu des fréres

dentifier des mots ayant la méme syllabe finale.

es éléves disposent chacun d’un mot-image.
s essaient de trouver parmi leurs camarades
elui dont le mot a la méme syllabe finale.

Juand ils ont trouvé, ils se rangent ensemble.

.e mot masqué

rouver une syllabe manquante
n fin de mot.
lacer 4 mots-images trisyllabiques au tableau.

'rononcer I'un des mots en supprimant la syllabe finale.

Jemander a un éléve de trouver quelle a été la syllabe
upprimée.

ACTIVITES LUDIQUES

L'appel écho

Repérer des syllabes finales répétées.
Entre 2 activités (entre le regroupement et le passage aux
toilettes, avant de se mettre en rang, en sortant de la
salle de motricité...), appeler les éléves en répétant 2 fois
la syllabe finale de leur prénom.

POUR DECOUVRIR LES RIMES

Riment ou riment pas
Repérer 2 mots qui riment.

Jonner a chaque éléve un carton vert et un carton rouge.
dJire 2 mots oralement aux éléves. Leur demander de lever le carton vert si ces mots riment et le rouge dans le cas contraire.

our la vérification, interroger un éléve et lui demande de scander les mots et de trouver quelle est la rime s’il y en a une.

appel rimé
\ssocier 2 mots qui riment.

Jire un mot qui rime avec le prénom d’un éléve
your Uappeler entre 2 activités.

Les intrus

Trouver un intrus parmi des mots
qui riment.

Placer sur la table 4 mots-images et les scander

avec les éléves en tapant dans les mains.

Demander alors aux éléves de trouver parmi eux celui qui
ne rime pas avec les autres et le supprimer de la liste.




