
PS Défis du jour :  
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→ La chasse aux lettres : en utilisant les nombreux supports chez vous (paquets 

dans la cuisine, bouteilles, jeux, publicités …), nous allons chercher aujourd’hui 

tous les O possibles. Les découper (avec l’aide de l’adulte) et les coller. Nommer 

la lettre O (c’est la lettre O, elle chante « ooooo »). 

Dans la feuille en page 2, cherche tous les O en les touchant sur l’écran. 

→ Compte de 1 à 3 (voir plus) : récite la comptine numérique 1, 2, 3 ... 

Ramène 3 doudous, 2 chaussures, 1 manteau 

(demandez plusieurs fois dans la journée à ce que votre enfants vous ramène 

des objets jusqu’à 3, utilisez les doigts pour montrer la quantité si nécessaire). 

Au moment du repas, demandez à votre enfant de mettre la table, en mettant 2 

cuillères, 3 fourchettes, 2 tomates dans chaque assiette, 1 tranche de  

de pain par personne … Profitez de tous les moments de la journée, pour  

qu’il compte. 

→ Connais-tu tous les noms des animaux de la ferme ?  

Entraîne toi à les reconnaître, puis joue au loto et au mémory (imprimer les 

pages 2 et 3 du pdf). 

 

Tu peux aussi jouer au mémory  ou au Qui est-ce des animaux de la ferme. 
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https://www.logicieleducatif.fr/eveil/memoire_spatialisation/memory-animaux-de-la-ferme.php
https://www.logicieleducatif.fr/francais/lecture/qui-est-ce-animaux-ferme.php


La chasse aux lettres « O »:  
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