
Sélection de jeux testés et approuvés en
classe 

En panne d’inspiration à soumettre au Père Noël ? Envie de vous amusez
intelligemment en famille ?

Pique Plume: course à la mémoire 
Case après case,  4 poules en bois  cherchent
leur  chemin  en  retournant,  au  centre  du
parcours,  la  carte cachée correspondant à
la case suivante. C'est une course folle, car
chacun  essaye  de  rattraper  les  volatiles
adverses pour les déplumer !  La première
poule  ou  le  premier  coq  qui  réussit  à
plumer tous les autres a gagné.Gare à vos
croupions et que le meilleur gagne !

Bazar bizarre : observation et rapidité
Pour les pièces en bois : la bouteille est verte, le fantôme est blanc, le fauteuil est
rouge, le livre est bleu et la souris est grise ! Mais sur les cartes, toutes ces

couleurs se mélangent… Il y a 2 objets sur chaque
carte, et dès que l’une d’elle est retournée, il s’agit
d’être le plus rapide à choper le bon objet : si la carte
présente un objet  de la  bonne couleur,  il  faut  vite
l’attraper ; mais si les 2 objets représentés ne sont
pas de la  bonne couleur,  alors  il  faut  vite  attraper
l’objet  qui  n’a  rien  de  commun  avec  la  carte  :  ni
l’objet, ni la couleur !
Simple ? Pas si sûr… Drôle et trépidant ? Assurément !

Le hérisson qui roule à pic : jeu coopératif ou
compétitif
Faites rouler le hérisson sur le sol de la forêt pour collecter
des pommes, des feuilles et  des champignons qui vous
permettront de vous déplacer sur le chemin.
Jouez avec le mode compétitif pour faire la course avec les
hérissons des autres joueurs ou jouez en mode coopératif
pour  faire  équipe  contre  le  renard  qui  vous  court
après !



Le Petit Chaperon rouge : smart game
Découvrez la magie de ce conte populaire dans ce jeu de
réflexion idéal pour les jeunes enfants. Pourrez-vous aider
le  Petit  Chaperon Rouge à  trouver  son chemin  pour
rejoindre Mère-Grand ?
Placez la maison, les sapins et le Petit Chaperon Rouge sur
le  plan  de  jeu  et  utilisez  les  tuiles  «chemin»  pour  lui
permettre  de  rejoindre  la  maison.  Vous  devrez
surmonter 24 défis de difficulté croissante.

Bahuts : smart games Le jeu qui déplace des
tonnes !
Les trois camions Groseille, Citron et Pruneau sont en chemin
vers leur prochaine  destination. Ils doivent transporter des
affaires,  mais  ils  ne savent  pas si  elles  tiendront  toutes
dans leurs bennes transparentes.
Pouvez-vous les aider à tout emporter ?
Bahuts  Malins  est  un  jeu  de  réflexion  évolutif  qui  suivra  les
progrès accomplis par votre enfant. Il considérera d'abord les
camions en bois comme des jouets qu'il pourra remplir et
déplacer.
Ensuite, il voudra résoudre les 48 défis qui lui seront proposés dans le livret. Les
exercices sont d'abord faciles et gagnent ensuite en complexité.
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