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Techniques Usuelles de l’Information et de la Communication

Art mission
Réaliser un cahier d'histoire des arts numérique puis des missions dans le domaine
artistique pour d'autres classes

Informations générales

Domaine de la technologie numérique
- Découvrir et utiliser un environnement numérique de travail.
- Faire usage des moyens numériques dans un réseau.
- Faire usage de logiciels usuels: bookcréator, learning apps

Domaine du Français
- S’entraîner à l'écriture sur ordinateur.
- Prendre en compte la notion de paragraphe et les formes d'organisation du
texte propres aux différents genres et types d'écrits
- Pratiquer le « brouillon » ou les écrits de travail.
- Produire des écrits de travail pour formuler des impressions de lecture,
émettre des hypothèses, articuler des idées, hiérarchiser, lister.
- Mobiliser les outils liés à l'étude de la langue à disposition dans la classe.

Domaine artistique
- Décrire une œuvre en identifiant ses principales caractéristiques techniques
et formelles à l'aide d'un lexique simple et adapté.
- Exprimer un ressenti et un avis devant une œuvre, étayés à l'aide d'une
première analyse.
- Résumer une action représentée en image

Cycle 3 - Programme 2016
Après révision, obtenir un texte organisé et cohérent, à la graphie lisible et respectant
les régularités orthographiques étudiées au cours du cycle.
Décrire une œuvre en identifiant ses principales caractéristiques techniques et
formelles à l'aide d'un lexique simple et adapté.
Exprimer un ressenti et un avis devant une œuvre, étayés à l'aide d'une première
analyse.
Repérer et comprendre la communication et la gestion de l'information.

L. BURGER

Créative Commons - liberté de reproduire, distribuer et communiquer cette création au
public sous conditions : citation de la paternité, pas d'utilisation commerciale, pas de
modification.

Déroulement des séances
Séance 1 : recherche personnelle sur une oeuvre/un artiste (15 min)
Séance 2 : Mettre en forme les informations sur la trame de l'enseignant+écrire ses impressions, joindre
des images (15 min)
Séance 3 : Réalisation d'un exercice sur learning apps (15 min)
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 15
minutes
(1 phase)

 Objectif(s) de
séance

 Matériel

 (collectif) | découverte |  15 min.

 Informations
théoriques

1
recherche personnelle sur une oeuvre/un artiste

Culture littéraire et
artistique

Lire et trier des informations sur internet

ordinateur

en autonomie/binomes

1. Phase 1

Séquence - Art mission - 16/03/2018
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 (collectif) | recherche |  15 min.

 15
minutes
(1 phase)

 Objectif(s) de
séance

2
Mettre en forme les informations sur la trame de
l'enseignant+écrire ses impressions, joindre des
images

Culture littéraire et
artistique

Produire la trace numérique des recherches effectuées

1. Phase 1

Séquence - Art mission - 16/03/2018
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 15
minutes
(1 phase)

 (collectif) | réinvestissement |  15 min.

 Objectif(s) de
séance

3
Réalisation d'un exercice sur learning apps

Techniques Usuelles de
l’Information et de la

Communication

Réaliser un exercice en reprenant une trame proposée par
l'enseignant

1. Phase 1

Séquence - Art mission - 16/03/2018
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