EXPLORER LE MONDE : GS

Cliquer sur le lien :

https://www.lumni.fr/jeu/le-voyage-d-adeline-la-girafe

Le Voyage d'Adeline la girafe invite les enfants a explorer librement cinq
grandes régions du monde (Sahel-Soudan, Patagonie, Amazonie, Europe,
Madagascar). Au fil du jeu, ils apprennent a identifier les especes animales et
végétales de notre planete en partant a la recherche d'Adeline, la girafe
intrépide du Parc Zoologique de Paris qui s'est lancée dans un tour du
monde.

Lumni propose aux internautes de tester le jeu a travers une adaptation web
de la partie du jeu se rapportant a la biozone du Sahel.

Une coproduction Gedeon Programmes, MFP, francetv nouvelles écritures,

francetv éducation et Muséum national d'Histoire naturelle

Conception et réalisation : Benjamin Gibeaux
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Ceci est une adaptation partielle de 1'application, pour
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