
Petits jeux de numération  

Objectif : Reconnaître les constellations du dé et leur associer une quantité 

PS : dé de 1 à 3, MS /GS : 1 à 6. 

Avec le dé que vous avez fabriqué et une poignée de jetons (ou d’autres petits 
objets) vous pouvez : 

- Lancer à tour de rôle, prendre le nombre de jetons correspondant et comparer
les quantités pour savoir qui gagne.

- Pour les Grands : On lance deux fois de suite le dé et on ne gagne que si on fait
6 avec les deux dés.

Objectif : Evaluer et comparer des collections d’objets 

PS : jusqu’à 4 objets. MS : 6. GS : 10. 

- Montrez un groupe d’objets (ex. des feutres sans bouchons et des bouchons).
Demandez à votre enfant s’il y a assez de bouchons pour coiffer tous les
feutres.
Incitez votre enfant à dénombrer les feutres et les bouchons puis vérifiez en
coiffant les feutres. Il peut aussi mettre par deux un feutre avec un bouchon,
ce qu’on appelle une correspondance « terme à terme ».

Objectif : Utiliser le nombre pour désigner la position d’un objet dans un ordre 

MS : 6 gobelets, GS : 10. 

  Jeu des gobelets : Placez 6 ou 10 gobelets retournés et alignés. Cachez un objet sous 
un gobelet à la vue de votre enfant. Il doit dire si l’objet est sous le premier, 
deuxième, troisième ou énième gobelet. 
Pour les grands, l’enfant peut aussi écrire le numéro sur une ardoise mais il doit 
quand même exprimer le nombre pour vérifier qu’il maîtrise le « ....ème ». 

Vous pouvez aussi le faire hors de sa vue et il doit poser des questions pour savoir où 
est l’objet (ex. « Est-ce qu’il est sous le quatrième gobelet ? »).  

Vous pouvez également formuler des devinettes : Par ex. « Il est entre le troisième et le 
cinquième gobelet ») 




