
Comment utiliser un imagier 

Quelques pistes pour travailler avec un imagier sans avoir à imprimer: 
 
- Montre moi… 
 
- Nommer l’image. 
 
- Faire deviner...C’est l’adulte qui énonce une devinette: 
« Je suis un animal, je suis rose et j’ai une queue en tire-bouchon… 
Qui suis-je? » 
 
- Jeu « Qui est-ce? » avec une seule page. 
Cette fois c’est l’enfant qui pose des questions. 
Par exemple « est-ce que l’animal vit dans l’eau? » Oui/Non, au fur et à mesure 
l’enfant élimine des images jusqu’à trouver la bonne réponse. 
 
Pour les moyens et les grands: 
 
- Frapper les syllabes: 
 
 
- Trouver des mots qui finissent comme, qui riment : cochon, ballon ,bonbon... 
 
- Trouver des mots qui commencent par la même syllabe: cochon, coquille,  
coton...    
 
 
 

CO CHON 


