Découverte du monde (structuration de l'espace)
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Compétence : Suivre un parcours simple codé.
Consigne : Trace le chemin que le crabe doit prendre pour attraper la crevette en t'aidant
des fleches.
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Langage (écriture)
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Compétence : Copier une phrase en écriture cursive.
Consigne : Recopie la phrase sous le modéle.




Découverte du monde (quantités ef nombres)
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Compétence : Associer le nom d'un nombre & une collection.
Consigne : Relie chaque groupe d'hippocampes au nombre qui lui correspond.
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Langage (activités graphiques)
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Compétence : Reproduire des graphismes connus.
Consigne : Termine les décorations du poisson.




Langage (écrifure)
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Compétence : Copler des mots en cursive.

Consigne : Recopie le nom des animaux sous chaque modéle.




Découverte du monde (quantités et nombres)
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Compétence : Dénombrer une quantité en utilisant la suite orale des nombres connus,

Consigne : Pour chaque espéce compte le nombre d'animaux que fu vois et compléete les
cases.
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