
A partir du mardi 21 avril 2020

JEU   : CHERCHER   L’  INTRUS
vous pouvez  prendre une photo et de nous l’ envoyer si vous le souhaitez, afin de les partager entre nous.

Ce jeu permet à l’ enfant de développer sa mémoire, son vocabulaire mais surtout de 
catégoriser les usages des objets.
Objectif visé : reconnaître, nommer, décrire, comparer, ranger et classer des matières, 
des objets selon leurs qualités et leurs usages 

Avant de jouer, il faut préparer le matériel...sur une table, un plateau
Préparer 10 jouets ( par exemple : une petite voiture, un habit de poupée, un clipo, un légo, 
un bout de puzzle, un personnage, une assiette de dinette, une balle, une peluche, un dé),
puis au milieu ajouter une chaussette.

JEU :
Demander à l’ enfant ce qu’il voit et de chercher l’intrus , de le nommer et dire pourquoi il est 
l’intrus. Ici ce n’est pas un jouet comme les autres objets, c’est un vêtement.

idées:
- 10 vêtements et une fleur
- 10 livres et 1 crayons
- 10 fruits et 1 légumes
- 10 objets rouges et 1 vert
- 10 feutres et 1 stylo
- ...

On peut aussi utiliser des dessins d’objets sur des cartes ( jeu de loto) 

Je vous propose également 1 fiche sur laquelle il faut trouver l’intrus.
 

Expliquer à votre enfant ce qu’ est un intrus : 
 Un intrus est un objet  qui se différencie des autre dans un ensemble , un élément qui mis 
à côté des autres ne devrait pas être avec les autres , n’a aucun rapport avec ceux-ci, la 
même fonction, le même rôle...




